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Eﬂ aveniuca

En El Rey Arturo v los Origenes de la Tabla Redonda puedes explorar el mito caballeresco a
traves de una de sus mavores leyvendas, |a del Rey Arturo v los Caballeros de Ia Tabla Redonda.
La aventura te sumerge en el contexto histérico de la leyenda Artirica, en la Inglaterra del
siglo VI, donde vivieron los hombres y mujeres que siglos después inspirarian a Chétien de
Troyes y Thomas Malory.

Descubre esta era a través de las creenclas del periodo; hadas, gigantes y dragones que moran en los
oscuros ¥y ancestrales bosques, mientras el diablo teje sus tramas entre las ruinas de las ciudades romanas.
Fa eres Bradwen, el hijo llegitimo del Rey de los Atrébates, uno de los muchos pueblos de
inglaterra. Cadfanan, tu padre, te ha encargado la defensa del reino.




Gran Breetaia, siglo VI

En el siglo VI, Inglaterra era conocida como “Britannia®. Conquistada por los romanos al
principio de la era cristiana, fue mas tarde abandonada a su suerte para luchar contra la amenaza
de las invasiones bdrbaras. Sin la proteccién de las legiones romanas, las provincias de Gran
Bretafia fueron arrasadas por los birbaros, cuya Gnica ley era la ley del mas fuerte.

Las ciudades romanas cayeron bajo el pillaje ¥ el fuego. Los Bretones abandonaron las leyes
romanas y retornaron al modo de vida de sus ancestros celtas. Gran Bretafia entonces se
fragmentd en numerosos reinos pequefios que se dedicaban a luchar unos contra otros.
Enfrentados a los peligros de esta era oscura, algunos bretones imploraron al dios cristiano su proteccion;
otros, guiados por Merlin, intentaron encontrar los secretos perdidos de los ancianos druidas,

Foas dos camings de Wradwen

Puedes elegir entre dos aventuras, determinadas por dos caminos.

En la primera juegas como Bradwen el guerrero, criado en la tradicién céltica v con creencias
druidas. En este caso, Merlin es tu guia y las hadas son tus aliadas.

En la segunda juegas como Bradwen el caballero defensor, criado en [a tradicién romana y la fe cristiana.
Elige tu camino al comienzo del juego.

Las dos aventuras introducen gradualmente a Bradwen en el ideal caballeresco y en dos mundos:
¢l mundo Celta que termina o ¢l nuevo mundo de la Edad Media.

&l codigo de los caballerss

Elijas el camino que elijas, deberdas obedecer siempre el cédigo de los caballeros. Debes superar

las pruebas que te esperan a lo largo del camino mientras permaneces fiel al ideal caballeresco.
El camino mis corto no es siempre el mejor.

Algunas veces tu sentido del honor se pondrd a prueba. 5i cedes a la tentacion alcanzaris tu
objetivo mas ficilmente. Debes elegir entre el honor v el camino mds ficil.



A lo largo de tu aventura, tu escudero, Corwyn, estard a tu lado. 5us comentarios te serdn
de gran ayuda.

[ Edme e nmeves’

En tu aventura, podris explorar varias regiones de Gran Bretafia, incluyendo los Reinos de los
Atrébates ¥ Cornwall, asi como Camelot.

Utiliza los destinos del inventario de viaje para moverte de una regidn a orra. i en el inventario
de viaje aparece visible un icono representando una region, simplemente pulsa sobre el mismo
y automaticamente aparecerds alli.

Mota: Bradwen debe ir a caballo para poder viajar de una region a otra. No puede viajar a otra
tierra si va a pie.

Una vez hayas llegado a una region, puedes viajar a pie o a caballo. El cambie entre uno y otro
gs automitico. Tan pronto como llegas a un lugar importante en la aventura, Bradwen desmontard
de su caballo.

MNota: no todos los lugares son accesibles al comienzo de 1a aventura. Bradwen consigue acceder
a ellos a medida que [a aventura progresa,

Cuando Bradwen va a caballo, sélo puede moverse de un lugar 2 otro. No hay posibilidad de
interaccion en este modo de navegacion.

Cuando Bradwen va a pie, puede interactuar normalmente.

Cuando quieres moverte, puedes elegir entre caminar y correr. Para pasar de caminar a correr,
mantén pulsada la tecla maydsculas y dirige tus movimientos utilizando el contrel de direccién.

RECUERDA

- Para viajar de una regidn a otra, usa los iconos del inventario de viaje.

- Cuando Bradwen va a caballo, sélo puede moverse por los alrededores.

- Cuando Bradwen va a pie, puede interactuar con la gente, con objetos y con suU entorno.

- Vayas a pie o a caballo, puedes elegir entre ir andando o corriendo. Cambias de uno a otro

utilizando la tecla maydsculas.




{Eamo explovar?
Puedes explorar los alrededores de Bradwen en cualguier momento pulsando la barra espaciadora.

Esta accion puede resultar en un comentario, un objeto recogido o tal vez puede que no ocurra
nada.

{Eamn abees una puertal

Abres puertas permaneciendo frente a ellas ¥y pulsando la barra espacladora.

{omo hablas?

Debes ir a pie para poder hablar con la gente que te encuentres. .

También debes estar parado. Es imposible hablar ¥ moverse al mismo tiempo.

MNota: esta regla se aplica a todas las acciones. No puedes moverte y actuar simultineamente.
Debes quedarte parado para iniciar una accion.

Maturalmente, para hablar con alguien, también debes estar mirindole.

Durante la aventura, puedes ir recopilando pistas, que representan muchos temas de conversacion.
Las pistas disponibles aparecen en el inventario de pistas.

Cuando te encuentras con alguien, las pistas que puedes usar estin destacadas; el resto aparecerdn
oscurecidas.

Una pista que ya no es util desaparecerd automiticamente.

Cuando te encuentras con alguien con quien puedes hablar, aparecerd un panel con la imagen
de esa persona en [a parte inferior izquierda de la pantalla. Pulsa en dicha imagen para iniciar
el didlogo. Continda |3 conversacion pulsando nuevamente en [a imagen. Si el cursor sobre ésta
da vueltas, es sefial de que debes continuar con la conversacion, Cuando el cursor permanezca
quieto puedes terminar la conversacion iniciando un movimiento o ver el inventario pulsando
el botén derecho y usarlo para interactuar con [a persona con quien estis hablando.

RECUERDA

- Pulsa en la imagen para comenzar el didlogo.
- Para continuar hablando, pulsa en la imagen usando el cursor giratorio.
= Pulsa el botén derecho del ratén para ver el inventario.

{ome usar el inventaria?
A lo largo de la aventura, puedes adquirir varios objetos, pistas o destinos. Tan pronto como

adquieres uno de ellos, aparecera el correspondiente icono en la parte superior izquierda de
la pantalla.
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Los destinos sdlo pueden utilizarse cuando Bradwen va a caballo.

Las pistas sélo pueden utilizarse cuando Bradwen habla con alguien que ha encontrado.

Los objetos sélo pueden utilizarse cuando Bradwen va a pie.

Para utilizar cualquier objeto debes permanecer parado, luego simplemente pulsa en el icono
correspondiente. Un objeto que se ha entregado o que ya es indtil desaparecerd del inventario.

Mostrar/esconder la barra interfaz pulsando el botén derecho del ratéon.
- El inventario de objetos éstd representado por la mano.

= El inventario de pistas estd representado por la boca.

= El inventario de destinos estd representado por el caballo.

Qoo luckas?

Bradwen debe enfrentarse 3 muchos oponentes para completar su busqueda.

Bradwen es un caballero; no puede atacar a nadie sdlo para divertirse. Solo usa las armas
para luchar contra sus enemigos.

Cuando aparece el icono de combate en la pantalla, puedes elegir comenzar un combate.
Cuando hayas tomado la decision de Iuchar, debes elegir tu arma. Esta decision es vital; es la
diferencia entre la victoria y la derrota.

MNota: eres un caballero valiente, pero algunos oponentes son superiores a ti, Presta atencion
a los rumores sobre tus enemigos; esto te permitird conocer sus fuerzas.

Podrds luchar cuando veas aparecer una espada roja sobre la imagen de la persona con quien
estds hablando. §i eliges no combatir, pulsa en la boca. Cuando pulsas 12 espada roja comienza
el proceso del combate ¥ yva no puedes volver atris. Entonces debes elegir tu arma del inventario
de objetos pulsando en el icono apropiado. El combate comenzard automaticamente y répidamente
verds el resultado...
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&| libro de aveuturas

La leyenda de Bradwen fue escrita por Foulque; un cronista de la Edad Media. Foulque sera
tu guia durante tu aventura.

A medida que avanzas en tu aventura, también estards escribiendo la leyenda de Bradwen. Todas
las acciones importantes que realices son guardadas por Foulque en el libro de aventuras.
Puedes consultar el libro de aventuras de dos maneras. En primer lugar, puedes leerlo, como
una novela sobre las aventuras de Bradwen. Mds tarde podrds volver a jugar episodios Importantes
que ya han ocurrido, para refrescarte la memoria.

Recuerda, el libro de aventuras estd ahi para ayudarte.

Podras acceder al libro pulsando en el icono del libro en la barra de la interfaz. 5elecciona la
busqueda que te gustaria consultar. La blisqueda Actual estd destacada en rojo. Para la bisqueda
actual, puedes volver a jugar un suceso pasado pulsando en la mano a la izquierda del texto
al que concierne. Vuelves al juego saliendo del libro,

Cuando las pdginas del libro se vuelven automaticamente durante el juego, significa que se
ha afiadido un nuevo suceso al libro.

¥ a base de datos documental

También tienes acceso a una base de datos documental. Presenta las diferentes faceras de la
leyenda Arturica.

La base de datos documental se construye a medida que la aventura avanza. 5e afaden nuevas
piginas llustrando encuentros, lugares visitados, sucesos o las creencias del periodo.

De hecho hay dos bases de datos decumentales, una para el mundeo céltico y otra para el nuevo
mundo de la Edad Media. Esto significa que cada uno de los dos caminos te proporciona una
perspectiva diferente de la leyenda artirica.

La base de datos documental es accesible desde el menu del juego. El mend del juego es accesible
pulsando en la bola verde en la barra de la interfaz. Cuando se ilumina durante el juego significa
que ha aparecido una nueva pagina.

La base de datos documental se divide en temas, que a su vez estan compuestos de pdginas
con enlaces de hipertexto. Puedes navegar por la base de datos documental con el raton.
Los botones de navegacion son:

SEfuiE“tE pagina - Ultima pagina - Avanzar historia - Retroceder historia - Volver al directorio
ndice - Salir.
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UNA PRODUCCION DE CRYO

Productores
Jean-Martial Lefranc
Philippe Ulrich

Idea original de
Nicolas Bonvalet
Eric Simon

Equipo

Director
Mils Veaux

Director de Programacion
Lionel Guillang

Director Artistico
Florence Lesaffre

Diseno
Micolas Bonvalet, Eric Simon

Disefio
Monique Gabrielle Shrager

Disefio Grafico
John Mac-Cambridge
Frédéric Pinasseau

Programadores
David Taddei

Micolas Finon
Eléonore Brun

Programadores
Toni Doublet

Animacion 3D
Sohor Ty

Franck Sithon
Daniel Tecquert
“Antoine Tran
Maurice Changy

Alexandre Litchenko
Grégoire Valayer
Odile Saussard
Lakow Cassety

Herve Castaing
Thomas Lefevre
Jean Lamoureux
Sandrine Houaller
Mylene Bussy
Hireji Yoshida
Hubert Szymczak
Thierry Carado
Thierry Roger
Gaelle Delcourt
Wladimir Litchenko
Olivier Vernay
Christohpe |osroland
Jean Fréchina

David Lecorvec

2D
Herve Castaing
Sophie Legrand

Efectos Especiales
Lakow Cassety

Story-Boarding
Micolas Hess

Grificos 3D Adicionales
Berenice Adda

Vincent Arrouy

Florent Goy

Sebastien Pages

Steve Eskenderian

Direccién Artistica Adicional
Hatem Benabdallah

Frank Letiec

Julien Roche

Grégoire Valayer

Sonido

Jean-Baptiste Merland
Monique Gabrielle Shrager
Sébastien Gaillard

Fredéric Grably

testeo

Olivier Bailly
Cédric Michea
Frédéric Gaudel
Jean-Luc Hadi




Misica Original
Eric Loshouarn

Historia
Pierre-Henri Pevel

PRODUCCION

Director
Eric Mallet

Productores
Bruno Gallet
Stéphane Ressot
Romane Sarfati

Director del Estudio de Sonido
Jean-Baptiste Merland

Disefador de Sonido
Sébastien Gaillard

Equipo de Localizacion
Frédérique Faucher
Candice Pradeau

Director de Testeo
Jean Luc Hadi

Testeadores
Christophe Monnerot
Ceédric Michea

Pascal Merckhoffer
Régis Lenoir

David Chiquet
Grégory Courdavaulr
Sylvain Pouly
Deborah Sitbon

Direccion Técnico
Philippe Aubessard

Departamento de Programacion
Stéphane Petit
Olivier Carado
Francis Piérot
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Departamento Grifico
Philippe Lamoureux
Miguel Gongalves

Departamento Cryogen
Benoit Hozjan

Frédéric Jaume
Alexandre Macris
Olivier Nemoz

Pascal Urro

Director de Soporte Técnico
Dominique Roux

Equipo de Soporte Técnico
Jean-Joseph Garcia

Fabrice Baumeister
Cedryck Poitelon

MARKETING

Director
Michel Mimran
assisted by Marylin Perrier

Directores de Marca
Matthieu Saint-Denis
Wilfrid Vinmer

Product Managers
Plerre-Olivier Sales
Wandrille Pruvot
assited by

Bertrand Blanchenay
Julien Levy

Relaciones Pablicas
Melissa Conté
Nicolas Swatiek
Reflexion public

Disefie de la Caja
Youssel Fouzar
Isabelle Gibier
QOdile Mousseau
Thomas Jardini



Disefio
Olivier Siame OVERBODKE

VENTAS

Direcror de Ventas
Xavier Steeg

Director de Exportaciones
Stéphane Grynszpan

Coordinacion
Frédérigue Barkoff

Equipo de Ventas Francés
Franck Lalanne

Frédéric Bleu

Mélina Karamoh

ADMINISTRACION

Jean-Martial Lefranc
Assisted by Carole Barrue

Director Financiero
Patrick Malka

Contabilidad
Anne Legay
Fabienne Maillet

Director de Licencias
Frangois Breuillier

5 Director R. Humanos
Mathleu Calmy

Assisted by Beéatrice Loriou, 5i Jin

Director de Compras
Carine Lapouméroulie

Produccion
Bastien Leperit

INFORMACION Y TECNOLOGIA

Direcror IT
Pascal Anquetin

Adjunto
Philippe Bitoun

Administrador Network
Jean-Claude Ramsamy

Técnicos
Gauthier Mabille
Olivier Leroux
Mantenimiento
Benoit Steff
Sidoni Mehenni

Director de Audio
Thierry Miton

SERVICIOS GEMERALES

Mohamed Bouftane
Tahirou Timera

Gracias especiales a:
El equipo Cryogen
Angel Baurista
Fabrice Bernard
Frangois Bernard
lgor Borovikov
Mathieu Calmy

Jean Philippe Caillat
Patrick Caillat
Gabrielle Délis
Phillipe Dohr
Laurent Guerche
Harold Foster

Sylvie Giraulr
Christophe Haure-Place
Isabelle Kostyra
Philippe Lamoureux
Eric Mallet

Michel Mimran
Candice Pradeau
Bertrand Rothé
Laurent Rigal

Plerre Sidon

Eric Safar

Matthieu Saint-Denis
René Sollier

Greg Stafford
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