TEXTO DEL FICHERO
READ.ME DE “"HOOK” EN PC

PARA JUGAR ES INDISPENSABLE
EL DISCO DURO

iBIENVENIDO A HOOK EN PC!

La siguiente informacion es adicional a la contenida
en el manual. FPor favor, l€ala cuidadosamente. Este
archivo se encuentra en el disco en inglés y se
puede imprimir con cualquier procesador de textos.
También se podra imprimir desde el DOS en el
directorio HOOK, tecleando la linea siguiente y
pulsando Return:

COPY READ.ME PRN

WIPEHOOK.EXE

Este fichero ha sido incluido para permitirle quitar
Hook de su disco duro. Cambie al directorio donde
Hook se encuentra y teclee WIPEHOOK. Esto borrara
HOOK.EXE.READ.ME WIPEHOOK.EXE del directorio
Hook.

CARGAR/SALVAR JUEGO

Si selecciona el icono (USE) y pulsa en el icono
(DISK] en el inventario de Peter Pan, se mostrara la
opcion de cargar/salvar juego.

Pulse en un icono numerado del 1 al 5 y pulse
después en uno de los dos iconos de cargar/salvar.



Tendra solamente cinco maneras posibles de salvar
el juego.

SELECCION DE IDIOMA

Hook seleccionara el lenguaje del texto usando el
codigo que corresponde al pais definido durante la
carga del sistema. Sin embargo, si por cualquier
razén desea anular esta seleccion automatica,
podra hacerlo anadiendo /L a cualquier linea de
comandos seguido de un numero del O al 4 (O-
Inglés, 1-Francés, 2-Aleman, 3-Espanol. 4-Italiano).

Por ejemplo, usando HOOK/L3 obligatoriamente
usara el idioma Espanol.

SONIDO/OPCIONES DE CONTROLES
La sintaxis es: HOOK (Al R) (J) (M)

/ o + activa la opcion.
— desactiva la opcion.

El comando y caso de la opcién no es importante

+A selecciona Adlib.

+R selecciona Roland.

+M desactiva la deteccion del raton.

+J desactiva la deteccion del joystick (pulsa J para
calibrar).

El ratén y joystick son detectados automaticamente
por defecto.

Pulsa Fuego o J durante la secuencia del titulo para
calibrar el joystick.

Nota: Para jugar Hook es necesario un joystick con
dos botones de disparo independientes.

Cualquiera de las lineas de opciones de comandos
arriba indicados puede combinarse con otras.



CAMBIANDO SU SISTEMA

Debido a la complejidad del sistema de archivos
usado en Hook puede ocasionar que deje de
funcionar correctamente si hay algun cambio en su
PC, por ejemplo anadiendo memoria extra u otro
disco duro adicional. Si éste fuera del caso, debera
reinstalar Hook de los discos floppy originales.

MNOTA IMPORTANTE

No hacer caso a las instrucciones de carga descritas
en el manual, ya que este juego es necesario
instalarlo en el disco duro.

Rogamos lean atentamente la siguiente informacion
para posibles problemas que puedan encontrarse
al cargar este juego.

REQUERIMIENTOS DE MEMORIA

HOOK requiere mucha atencién del sistema de
ordenador que tenga. Si su ordenador no dispone
de al menos 547.000 bytes de memoria de RAM
libre, aparecera un mensaje de error en la pantalla
indicando la cantidad de memoria que requiere el
programa y la que usted necesita.

La mayoria de los juegos de ordenador para
sistemas IBM y compatibles, incluyendo Hook resi-
den en los 640Kb de RAM base. DOS y los
programas residentes en memoria o de “arranque”
asociados, como sistemas de menlis, capturadores
de pantallas, comprobadores de virus, utilidades de
teclado, Microsoft Windows, PC Tools, Norton Utili-
ties, etc., residen también en los mismos Kbytes de
memoria RAM. Los drivers de dispositivo (como los
drivers de ratén) también estan situados aqui.
Estos programas de arranque y drivers de dispositivo
arrancan desde los ficheros AUTOEXEC.BAT y CON-



FIG.SYS de DOS automaticamente cuando el orde-
nador se enciende.

La RAM libre es la zona de los 640 Kb de memoria,
base que queda después de cargarse DOS, los
programas de arranque y los drivers de dispositivo.
Lo que queda es el espacio que tiene su juego para
ejecutarse. Si no hay bastante RAM libre para el
Jjuego, tendra problemas. Incluso aunque disponga
de memoria extendida por encima de los 640 Kb, el
Jjuego y DOS se mantendran como residentes en los
640 Kb de memoria base de su sistema y seguira
teniendo problemas de carga debido a la falta de
RAM libre.

Si apareciese un mensaje indicando que necesita
mas de 512 Kb libres o incluso durante la carga el
ordenador quedase totalmente paralizado, es senal
que hace falta mas memoria de RAM libre (mas de
547.000). Si este problema ocurriese de no tener la
memoria suficiente, caben dos opciones:

— Eliminar todos aquellos programas que van a
quedar residentes de los ficheros AUTOEXEC.BAT
y CONFIG.SYS.

— Lo mas recomendable seria arrancar el sistema
operativo desde un diskette. Para obtener un
diskette que no contenga programas de arranque
residentes en memoria, seguir los siguientes
pasos:

Como formatear y cargar un disco
de sistema DOS limpio:

1. En el inductor C: de su disco duro, teclee
FORMAT A:/S y pulse la tecla Enter.

2. Siga los mensajes de la pantalla (inserta un
disco en blanco en la unidad A: etc.).



3. Etiquete su disco nuevo formateado como
“DOS limpio”, insértelo en la unidad A: y reinicialice
el ordenador.

4. Pulse simplemente Enter dos veces para evitar
los mensajes de fecha y hora, y llegara al inductor
A:. Ahora dispone de la maxima cantidad de RAM
libre y ha inicializado su ordenador limpio.

Como anadir el comando del inductor a su disco
de sistema DOS limpio:

1. Inserte el disco "DOS limpio” en la unidad A: y
teclee A: pulsando después Enter.

2. Teclee COPY CON AUTOEXEC.BAT y pulse Enter.
3. Teclee PROMPT $P$Q y pulse Enter.

4. Pulse la tecla F6 del teclado (con ello copia la
informacioén tecleada en los pasos 1 y 2 al nuevo
fichero AUTOEXEC.BAT). En la pantalla debe decir
"1 fichero copiado”.

5. Con el disco limpio de DOS todavia en A:
reinicialice el ordenador. Ahora el comando inductor

ya esta cargado.
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